
76 linjer fordelt på 11 kuber á 6 linjer og 8 spalter med 
5mm spaltemellemrum.

Først er det nødvendigt at finde ud af hvor mange lin­
jer der er plads til, inden for formatets marginer. I dette 
tilfælde var der, efter tilretning af topmargin, plads til 
76 linjer. Det kan være nødvendigt at skære eller lægge 
en linje til, for at få udregningen til at gå op med et 
fornuftigt antal linjer i hver kube.

11 kuber á 6 linjer = 66 linjer (10,5/13)
+ 10 linjers kubemellemrum = 76 linjer

Jeg ønsker at arbejde med billeder der holder register 
med x-højden. Derfor sættes tekstboksenes baseline­
options til x-højde. Overlængderne vil herefter stikke 
over topmargin. 

Grundlinjenettet skal indstilles 
til at begynde det antal mm 
under topmargin som x-højden 
er. Den letteste måde at finde 
dette tal på, er ved at sætte et x 
på første linje, trække nul­
punktet ned til topmargin og 
herefter trække en lineal ned til 
grundlinjen på x. 

Det er nødvendigt at zoome 
helt ind, for at kunne se præcist 
hvor grundlinjen er.

I dette tilfælde ligger linealen 1,62mm fra topmargin. 
Grundlinjenettet sættes til at relatere til margin og til at 
begynde 1,62mm fra topmargin og med 13pt. mellem 
hver grundlinje. 

Kubemellemrummet skal være svarende til afstanden 
mellem en grundlinje og toppen af x-højden på den 
2. linje under. Igen bruges metoden med at flytte 
nulpunktet, denne gang til grundlinjen og en lineal 
ned til x-højden. Afstanden herimellem, i dette tilfælde 
7,558mm, er afstanden mellem kuberne.

Til sidst skal der laves guides til grid'et. Det 
gøres i menuen layuot, create guides. Her 
tastes det ønskede antal kuber (11 stk.) ind 
som rows og det ønskede kubemellemrum 
(7,558mm) som gutter. Guides skal relatere 
til margins og det er en god ide at fjerne 
eksisterende guides. 

Jeg har valgt at lægge mine guides på et lag for sig 
selv. Herved kan jeg, selvom de er tilknyttet master­
siden, tænde og slukke for dem efter behov. Jeg har 
desuden gjort dem orange, så de er lette at adskille fra 
annonceguides m.m.

Grid – udregning og forklaring


